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Uvod

Pravidla drahového golfu jsou zpracovana dle némeckeé verze Prirucky WMF,
vydané v roce 1998, pfi respektovani uprav provedenych v r. 1999 a schvalenych
sportovné-technickou komisi WMF. Nahrazuji v plné mife dfive vydana pravidla
drahového golfu (Pravidla drahového golfu — Olympia 1984). Némecka verze pravidel
je pro ucely prekladu nejvhodnéjsi, ponévadz tvorba a novelizace se provadi ve
sportovné-technické komisi WMF, kde je vétSinové zastoupeni ¢lend z némecky

mluvicich zemi.

Poprvé se v nasSich pravidlech objevuji Svédské filcové drahy, které se vblizké budoucnosti budou stavét i u
nas a navic jsou tato hfisté pravidelné zafazovany do poradu mistrovstvi Evropy a svéta jako jedno z hfist. U
tohoto herniho systému byla znaénym problémem terminologie, zatim u nas neustalena. Teprve praktické
zkus$enosti ujednoti a zpfesni uvadénou terminologii, ktera se napf. u nazvl drah do zna¢né miry vychazi z tvaru
drah a prekazek a pfidrzuje se i plivodnich nazva Svédskych. Pravidla Svédskych filcovych drah podiéhala
v posledni dobé celé fadé zasadnich zmén (za posledni 3 roky se jedna o 3. verzi pravidel); pfedpokladana
pravidla obsahuji posledni variantu schvalenou STK WMF v lednu 1999.

Do Ceské verze pravidel drahového golfu nebyly zahrnuty herni systémy sterngolf
a holandské filcové drahy s ohledem na jejich minimalni rozsifeni a omezeni na
pFislusné regiony (sterngolf v SRN a holandské filcové drahy v Holandsku);
mezinarodni akce se na téchto systémech neporadaji.

Cislovani kapitol originalu nebylo s ohledem na vypusténi nékterych &asti
dodrzeno. Poznamky uvadéné kurzivou nejsou soucasti mezinarodnich pravidel a
slouzi k upfesnéni vykladu, resp. obsahuji ustanoveni platna v ramci Ceského
minigolfového svazu (CMGS).

Vzhledem k faktu, Ze rozméry pfekazek a zejména jejich vysky nejsou v pravidlech
vétSinou kétovany, je pro vyrobce drah mozna znacna variabilita a tim i znacné
rozpéti pro tolerance a naroky na presnost hry jednotlivych prfekazek. Tento fakt ved|
STK CMGS k vytvoreni komise pro hfisté, ktera posuzuje mistni Upravy drah, jak z
hlediska herniho (zejména splnéni zakladniho pozadavku na moznost zahrat drahu
jednim uderem ze zakladniho pole do cile), tak i z hlediska obtiZznosti drah a tim
respektovani plynulého pribéhu turnaji. Pozadavky na technicky stav hfist a obecné
zaveéry komise pro hristé jsou soucasti pfilohy €.4. Komise pro hfisté zaseda na
vSech dualezitych turnajich, jeji zavéry jsou zvefejfiovany v ramci CMGS a jsou
zavazné pro vSechny sportovni kluby, které pofadaji turnaje drahového golfu.
Doufam, Ze pravidla poslouzi nejen vSem zavodnikim hraclm drahového golfu, ale i
v§em zajemclm o rekreacni hru. Sou¢asné mohou byt vyuzity i provozovateli hist
pfi udrzbé a opravach, aby hristé splfovala naroky, které jsou vyzadovany pfi vSech
turnajich drahového golfu.

SPORTOVNI HRISTE A HRACIi NARADI
Sportovni hristé

Hfisté drahového golfu se sklada z 18-ti jednoznaéné ohrani€enych
drah, které jsou o€islovany a musi odpovidat normam daného
systému. (druhu hristé)

K draze, ktera odpovida predpistim pro turnaje, patfi:
- Vlastni hraci pole

- Ohraniceni drahy

- Oznaceni zakladniho pole



- Jedna nebo vice prekazek (mohou chybét)

- Hraniéni linie (maze chybét)

- Oznaceni prekladacich linii ( mohou chybét)

- Cil

- DalSi €éasti, prip. oznaceni specifické pro dany systém

Hraci pole

Hraci pole musi mit minimalni Sifi 0,8 m a musi byt minimalné 5,5 m
dlouhé. Plochy, které jsou koncipovany jako vodorovné, musi byt
vyvazeny. (Méfeno 0,9 m dlouhou vodni vahou-libelou)

Pozn.: Cilovy kruh je kruhova c¢ast hraciho pole, v jejimz stredu je
umistén cil.

Ohrani€eni drahy

V pripadé, ze ohranic¢eni drahy neni uréeno hrazenim — mantinely, je
tireba je oznadit jinym zpusobem. Mantinely musi byt uzptisobeny tak,
aby umoznovaly vypog¢itatelnou hru.

Oznaceni zakladniho pole

Kazda draha musi mit oznaceni zakladniho pole. Zplisob oznaceni
zakladniho pole musi byt v ramci jednoho hristé, resp. pro urcity
drahovy systém, normovan.

Prekazky

Prekazky musi byt provedenim a tvarem primérené. Maji byt s
ohledem ke svému sportovnimu uc¢elu odpovidajicim zptisobem
umistény. Pohyblivé €asti, pres néz nebo skrze néz vede predepsana
draha mice, nejsou pripustné. Vyzdoba nesmi ovliviiovat sportovni
hodnotu drahy. Kazda prekazka se musi liSit od ostatnich na tomtéz
hristi, nejen vnéjSim vzhledem, ale i po strance herni a technické. Musi
byt mozna vypogditatelna hra.

Hranicni linie

Hraniéni linie oznacuje konec prvni prekazky. U drah bez prekazek
urcuje, jak daleko musi byt mi¢ zahran ze zakladniho pole, aby ztstal
ve hie. Podminka je splnéna, pokud se mi¢ svym bodem dotyku

s drahou dotyka nebo dotkl hrani€ni linie. Tim je hraniéni linie
»Spravné prekonana“. V pripadé, ze prvni prekazka ma sSirku pres
celou drahy, je hranicni linie identicka s koncem prekazky. Drahy,
které se hraji jen ze zakladniho pole, nemaji hrani€ni linii. Oznaceni
hranicéni linie je treba provést tak, ze okraj ¢ary smérem k zakladnimu
poli je identicky s koncem prekazky.

Oznaceni prekladani
Je-li pripustné prekladani mi¢e ve hie, musi byt na draze oznaéeny



prekladaci linie. Oznac¢eni udava, kam az smi byt mi¢ prelozen pfri
respektovani vSeobecnych pravidel pro prekladani.

Cil

Cil musi byt ze zakladniho pole dosazitelny jednim uderem. V pripadé,
Ze se jedna o cilové jamky, nesmi byt jejich primér vétsi néz 120 mm.
Pro jednotlivé drahové systémy jsou uréena pravidla v ramci téchto
mezi. U systému minigolf, miniaturgolf, sterngolf plati jako limit 100
mm.

Oznaceni
Oznaceni jednotlivych drah musi byt provedeno podle normovacich
predpisa (nakresu). viz prilohy 1-3

Normovani

Jednotlivé systémy drah musi byt normovany. Pro normované
systémy drah musi byt vyhotoven presny nakres kazdé drahy, z nichz
jednoznaéné vyplyvaji normovaci predpisy, v€etné odpovidajicich
komentarii. Pro kazdou ¢ast drahy (viz 1.2.) musi byt uréeny
normaliza€ni predpisy pro postaveni prekazek.

Hraci naradi

VSeobecné
Hraje se golfovymi holemi a golfovymi migci.

Hal

Pripustné jsou veskeré bézné minigolfové a golfové hole. Hul nesmi
mit zamérovaci zarizeni. Povoleny jsou zarezy na patce hole. Plocha
patky hole nesmi presahovat 40 cm?.

Mic

Pripustné jsou vSechny mic¢e pro drahovy golf z libovolného
materialu. Primér mi¢e musi byt minimalné 37 mm a maximailné 43
mm. NepfFipustné jsou mice, které pri volném padu na beton z vysky 1
m pfi cca 25°C odskakuji 85 cm nebo vice.

Sportovné technicka komise muize z uréitych diivodli zakazat mice pro
urcité systémy drah.



Normalizaéni ustanoveni;oznaceni
V tomto bodé jsou shrnuty stavajici normovaci pfedpisy a pfedpisy pro znaceni, v€éetné nakresl hracich systému
v ramci mezinarodni federace WMF. Jsou soudéasti pfiloh 1-3.

Obecné

musi byt kazdé hfisté drahového golfu, na némz se hraje turnaj, v bezvadném stavu.

Rozsah platnosti
Tato ustanoveni jsou zavazna pro vSechny turnaje, které spadaji do organizac¢niho ramce WMF.

Pozn.: Plati pro v§echny turnaje organizované CMGS.

NORMOVACI PREDPISY A PREDPISY OZNACENI
Minigolf

Zakladni pole je kruh o priméru 30 cm ve stfredu mezi mantinely. Stred
kruhu je ve vzdalenosti cca 40 cm od zac¢atku drahy a je oznacen
kruhem s maximalnim priimérem 8cm. (viz obrazek 1)

V kazdém cilovém kruhu musi byt vyznacena prekladaci linie paralelné
k ohrani€eni drahy a ve vzdalenosti 20 cm. Tato linie musi byt dale
vyznacena od zacatku kruhu po obou stranach drahy az po 30 cm linii.
V rozich na prechodu do kruhu je treba vyznacit diagonalné pomocné
linie pod uhlem 45°.

Na vSech drahach s vyjimkou drah 1, 2, 7 a 18 je tfeba oznadit
prekladaci linie za prekazkou paralelné k prekazce a ve vzdalenosti 30
cm od ni. Maji-li prekazky vyé€nivajici (predsunuté) ¢asti, je treba mérit
30 cm-linii od téchto casti.

Vzdalenosti pro oznaceni linie zahrnuiji tloust’ku ¢ary.

Obecné plati jako normovaci predpis sada stavebnich vykresu
podepsana Bongnim.

Vysvétleni: Jsou pFipustné zrcadlové verze drah €. 4, 5, 9, 11, 12, 13,
14 a 16

Miniaturgolf

Drahy miniaturgolfu maji nasleduijici :
Délka drahy: 6,25 m

Sitka drahy: 0,90 m

Prdimér cilového kruhu: 1,40 m

Jsou normovany nasledujici prekazky na drahach:
1. Pyramidy

2. Looping

3. Sikmy kruh s ledvinou (ledvina)



Viny
Smycka (Snek)
Most
Kos (primér obroucky kose je 50 cm), vzdalenost spodniho okraje
obroucky od hraci plochy je
75 cm +-1cm
8. Prima draha s okénkem (okénko)
9. Stiilna (trubka) (minimalni primér trubky 50 mm, doporu¢eny max.
pramér 60 mm)
10. Pfima draha s prekazkami
11. Labyrint (4 vjezdy, z nichz jen jeden vede k cili)
12. Polozené kuzely
13. Kliny (2 varianty)
14. Proudy
15. Stfedovy kruh
16. Vulkan (sopka)
17. Prekazka tvaru ,,V“
18. Pravy uhel (ahel)
19. Blesk
20. Pfima draha bez prekazek
21. Sikmy kruh bez prekazek
22. Kruhova plosina
23. Klin s okénkem
24. Naklonéna rovina bez prekazky tvaru ,,V*
25. éikmy kruh s prekazkou tvaru ,,V*
Poznamka: Zrcadlové obracené drahy jsou povoleny

No ok

Dale plati:

- Normalizované drahy a prekazky musi mit odpovidajici rozméry.

- Hristé odpovidaji predpisim WMF, pokud vSechny drahy maji
rozméry uréené normou a na hristi je 18 z drah, vyjmenovanych pod
bodem 2.2. Jen tato hfiSté smi byt nazvana ve sportovnim smyslu jako
hristé miniaturgolfu.

- Normované prekazky musi byt postaveny podle norem.

- Nakresy, které jsou nasledujici pro normovani jsou ulozeny u
mezinarodni federace WMF.

- Pro oznaceni plati nasledujici nakresy. Hranicni linie jsou €ervené.
Uvadéné vzdalenosti pro oznaceni linii zahrnuji tloustku cary.

Svédské filcové drahy

Svédské filcové drahy maji vSeobecné nasledujici normované rozméry:
Délka drahy bez cilového kruhu: 7 — 16 m véetné startovni desky
Délka drahy véetné cilového kruhu: 9 — 18 m v€etné startovni desky
Sitka drahy: 0,90 m

Prameér cilového kruhu: 1,80 m nebo 2,40 m



Sitka startovni desky (plechu): 0,20 m

Délka startovni desky (plechu): 1,50 m

Startovaci plocha (prostor pro start): 0,80 - 1,00 x 1,60 — 2,00 m
Minimalni priimér jamky (neni-li vyslovné stanoveno jinak): 0,10 m

Jsou normovany nasledujici drahy s prekazkami:
1. Draha s brankou
(var. €. 1 - Pfima draha s brankou, var. €. 2 — Stoupani s brankou)
2. Draha se dvéma brankami
(var. €. 1 - Pfima draha s dvéma brankami, var. €. 2 - Stoupani
s dvéma brankami)
3. Prima draha se ¢tyirmi az péti schrankami
4. Némecky stupen
(var. €. 1 - Némecky stupen, var. €. 2 - Néemecky stupen s plosSinou)
Opticky klam
Stoupani s otvorem
Postovni schranka
Gentleman
Orkelljunga
. Uhel (2 varianty prekazky)
. Uhel s prodlouzenim
. Stiredovy pahorek
13. Draha s bo€nimi brankami
(var. €. 1 - Pfima draha s bo€énimi brankami, var. €. 2 - Stoupani
s boénimi brankami)
14. Mulda
15. Rybi kost (4-5 prekazek)
16. Ryna
(var. €. 1 - Ryna pfima, var. €. 2 - Ryna se stoupanim)
17. Stoupani s bo€nim otvorem
18. Lavka tunelem
19. Pahorek se stfedovou brankou
20. Blesk
21. Pfima draha s vodnim prikopem
22. Uhel s $ikmym pahorkem a brankou
23. Esovka
24. Svédsky stupen
25. Pokladnicka

NS0 NOM

Dale plati:

- Normované drahy a prekazky musi mit odpovidajici rozméry

- Hristé odpovidaji smérnicim WMF, jestlize maji vSechny drahy
normované rozmeéry a na hfristi je 18 drah z 25 vySe uvedenych. Jen
tato hristé mohou byt ve sportovnim slova smyslu nazyvana hristi se
Svédskymi filcovymi drahami.

- Drahy mohou byt postaveny bez cilovych kruhu, resp. hlav, pricemz



v téchto pripadech odpada hranicni linie.

- Normované prekazky musi byt postaveny v souladu s predpisy
(vzdalenosti uvedené na nakresech)

- Nakresy, které jsou smérodatné pro normovani, jsou ulozeny v mez.
Federaci WMF.

- Pro oznaceni plati nakresy uvedené v priloze 3. Vzdalenosti pro
oznaceni linii zahrnuji tloust’ku cary.

- Predpisy pro oznaceni.

Hrani€ni linie oznaceni ¢ervenou barvou.

Prekladaci linie bez presného predpisu

Mezinarodni pravidla drahového golfu

VSseobecné

Drahovy golf se hraje mi¢i a holemi na htiéti drahového golfu. Ugelem hry na dané draze je dosahnout mi¢em cile
ze zakladniho pole co mozna nejmensim poctem uder(.

Vybér mi¢e/uder
Pro hru na jedné draze je pfipustny pro hrace jeden libovolny mi€.

Mi¢, ktery je pri hie na draze tak silné poskozen, ze s nim podle
nazoru rozhodc¢iho nelze pokracovat radné ve hie nebo se na draze
ztrati (a v €asovém limitu 5 minut neni nalezen), je nahrazen po
pripoc¢teni jednoho bodu jinym miéem. DalSi uder se provadi

z posledni pozice ztraceného, resp. poskozeného mice.

Pri pripravé k uderu je treba mi¢ polozit na hraci drahu rukou. Vyjimky
plati télesné postizené nebo pro hrace se zvlastnim povolenim
(zdravotni ulevy).

Mic¢ ve hie muze byt uvadén do pohybu pouze uderem golfovou holi.
Uder smi byt proveden, je-li mi€ v klidu a hal se smi dotknout mice jen
v okamziku uderu.

Pred kazdym uderem je tireba zaujmout uderové postaveni. Hiil je
treba vést obéma rukama (vyjimka pro télesné postizené).

Uder je proveden, jestlize se hal po pripravé k ideru dotkne miée a tim
jej uvede do pohybu.
Vysvétleni:



“Uvede do pohybu" znaéi, ze mi¢ opustil své misto postaveni v
klidu.

Vyjimka pro event. ,dlouhy tder* (draha é. 7) na minigolfu: Uder je
proveden, jestlize se mi¢ uvede do pohybu bezprostirednim vliivem
uderu, a to i bez dotyku hole.

Udery se zapogéitavaji, jestlize je mi¢ ve hie. NeimysiIné dotknuti se
mice bez jednoznacéné pripravy k uderu nelze povazovat za uder.

Pripravenost k uderu

PFipravenost k uderu znaci, kdyz hra¢ po nastaveni hole vede hil smérem od mic¢e k provedeni uderu (napfah).
Rovnéz eventualni pohyby holi smérem od mice a k mici plati jako pfipravenost k uderu.

Mic ve hre
Mi¢ se nachazi ve hre, jestlize se:

Uderem uvede do pohybu ze zakladniho pole a je na cesté z klidové
pozice ke hranicni linii, resp. k prekazce.

Nachazi po radném prekonani hraniéni linie uvnitf hraciho pole, ale
mimo cil.

Pozn.: V okamziku, kdy se mi¢ zastavi a neprekova hranicni linii, neni
povazovano za stav ,,mi¢ ve hre*.

Body

Kazdy uder se pocita jako jeden bod. Neni-li cile dosaZzeno 6-ti Udery, zapocitava se uder navic. Nejvyssi pocet
bodul na jedné draze je 7. (Vyjimka: trestné udery).

Poradi pfi hfe a hra na jedné draze
Drahy se musi v kazdém okruhu odehrat v poradi od 1 do18.

Na draze Ize hrat, jestlize predchazejici hra€ ukongcil hru a opustil
drahu.

V hracich skupinach musi byt kazda draha béhem okruhu odehrana ve
stejném poradi (Vyjimka: rozrazovani ). Na nasledujici draze se smi
zahajit hra, kdyz posledni hra¢ této skupiny hru na predchozi draze
fadné ukongil.

Pozn.: Tedy i hraci k ni mohou prejit od predchazejici drahy

Zakladni pole a prekladani

Na kazdé draze se musi hrat miéem ze zakladniho pole.

V pripadé, ze mi¢ neprekona hranicni linii, hraje se ze zakladniho pole.
Ve vSech ostatnich pripadech se hraje z mista, kde se mi¢ zastavil, pfi
respektovani nasledujicich ustanoveni:



Prekona-li mi¢ hrani€ni linii a zastavi se za hrani€ni linii, hraje se
z mista zastaveni mice pfi respektovani ustanoveni o prekladani.

Opusti-li mi€ nachazejici se ve hie po korektnim prekonani hraniéni
linie drahu, hraje se z toho mista, kde drahu opustil.

Prekona-li mi¢ nachazejici se ve hire event. Druhou nebo dalsi
prekazku nepredepsanym zpusobem, hraje se z mista pred
prekazkou, kde ukoncil korektni drahu mice.

Zastavi-li se mi¢ ve hie u prekazky nebo u mantinelu, smi se kolmo
rukou prelozit, pokud to slouzi k dalSimu uderu a sice od prekazky
ve sméru hry az do vzdalenosti 30 cm, ve vSech ostatnich
pripadech az do vzdalenosti 20 cm.

Pozn.: Pro pripadné prekladaci linie ve tvaru obloukt nebo jinych
kfivek plati: Mi€ je mozno prelozit rukou ve sméru nejblizSiho bodu
na prekladaci linii, nejdale vsak na tento bod.

Zastavi-li se mi€ ve hie uvnitr prekazky, musi se prelozit na tu
stranu prekazky, odkud prisel.

Vrati-li se mi¢ ve hre zpét pred hranié€ni linii a zastavi se tam, hraje
se dale z mista, kde prekonal hrani¢ni linii pfi navratu-zpétném
béhu (pri respektovani pravidel o prekonani).

Poloha jednou prelozeného mice se pred uderem nesmi jiz dale meénit.
Hraje-li se draha jen ze zakladniho pole, provadi se odsud kazdy uder.

Mi¢ se musi bodem dotyku s drahou jesté dotykat oznaceni - prislusné
linie. (viz obrazek 2)

Prekazky
Prekazky musi byt pfekonany pfedepsanym zpusobem, tj. po pfedepsané draze mice. Pfekazka je pfekonana,
jestlize se mi¢ bodem dotyku s drahou hranicni linie dotyka nebo dotkl.

Cil

Cile je dosazeno, jestlize se v ném mic¢ zastavil.

Vysvétleni:

"Zastavil" znamena, Ze musi byt jisté, Ze mi¢ cil vlastni silou znovu nemuize opustit.

Ukonéeni hry
Hra je na draze ukonéena , je-li bud dosaZeno cile nebo bylo jiz provedeno 6 uderud. Pfitom je tfeba respektovat
bod 5. téchto pravidel.

Béh mice

Hrac¢ se smi mice ve hre, leziciho na draze, dotknout rukou jen pod
kontrolou svého spoluhrac¢e nebo rozhod¢iho na draze.
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Vyjimka: Prekladani mi€a na znaceni — linie k tomu uréené.
Ma-li byt mi¢ zvednut za u€elem ¢isténi, musi byt jeho poloha
jednoznaéné oznacena.

Za Cistotu drahy je zodpovédny kazdy hra¢ sam. Je povoleno
odstranovat necistoty i tehdy, pokud je mi¢ ve hie v pohybu.

Béh mice ve hie nesmi byt po uderu ani hra€em, ani dalSi osobou
zameérné ovlivhovan. (Trvalé — stalé stinéni proti vétru vné drahy
béhem celého béhu mic€e je dovoleno.)

Je-li béh mi€e ve hre ovlivhén vnéjsSimi vlivy (nikoliv povétrnostnimi),
muze rozhodci naridit novy uder bez zvyhodnéni nebo poskozeni
hrace.

Pozn.: Novy uder je pak odehran z mista, odkud byl proveden
posledni uder.

Byl-li mi¢ ve hie jednoznacné v klidu a pak znovu uveden do pohybu,
musi se prelozit na misto, kde byl v klidu.

Vstup na drahu
V zasadé se na drahu nesmi vstoupit, pokud je mi¢ ve hfe v pohybu. Jinak je na drahu povoleno vstoupit jen
tehdy, je-li to pfipustné.

Tresty

Tresty za poruseni pravidel jsou uvedeny v soutéZnim fadu drahového golfu.

Vyjimec¢na ustanoveni
VyZaduje-li to zvlastni vlastnost néjaké muize sportovné-technicka komise pfijmout odchylna ustanoveni, ktera
musi byt zvefejnéna.

Platnost

Tato pravidla hry a ustanoveni v pfilohach jsou zavazna pro vSechny turnaje v ramci pdsobnosti WMF.
Pozn.: Tato pravidla hry a ustanoveni v pfilohach jsou zavazna pro v8echny turnaje v ramci CMGS.

ZVLASTNi USTANOVENI

Minigolf

Draha €. 1

Prekazka je prekonana, jestlize mi€ prekonal hranicni linii, ktera je
vzdalena 50 cm od stredu zakladniho pole.

Draha €. 2
Prekazka je prekonana, jestlize mi¢ prekonal hranic¢ni linii, ktera je
vzdalena 50 cm od stiredu zakladniho pole.

Zastavi-li se mi€ a je bodem dotyku s drahou blize, nez 7 cm od
kamene (prekazky), smi se prelozit dle nasledujiciho:



Paralelné ke kameni ve vzdalenosti 7 cm jsou nazna€eny prekladaci
linie. Dale jsou ozna€eny spojnice rohu kamene s takto vzniklym
vrcholem obdélniku — diagonaly.

Draha €. 3
Ukoncéeni prekazky je shodné s vyjezdem z prekazky (hranicni linie).

Draha C. 4
Ukonceni prekazky je shodné s vyjezdem z prekazky (hranicni linie).

Draha ¢. 5

Bezprostiedné za posledni prekazkou (kamen) a kolmo k ohrani€eni
drahy je vyzna€ena hrani€ni linie. Pfrekazka je prekonana, jestlize
mic¢ se bodem dotyku s drahou této linie dotyka nebo dotkl.

Lezi-li mi€ blize, nez 20 cm u Sikmé plochy, muze byt prelozen ve
sméru kolmém k Sikmé plose az o tuto vzdalenost. Podél Sikmé
plochy je ve vyznaéena 20 cm od ni vyznacena prekladaci linie.

Draha €. 6
Prekazka je prekonana, jestlize mi€ preleti prikop. U drah s rohozkou
musi byt rohozka prekonana letem, tzn. ze se rohozky nesmi dotknout.

Draha €. 7
Ohraniceni drahy je:

Laté ohranicéujici prekazku jsou umisténa na naspu ve sméru teény, spojujici kruh zakladniho
pole a cilovy kruh.

Ohraniéenim hraciho pole je:
vrchol naspu (hranié€ni linie); ¢ara pfimo spojujici laté a krajni hranu ochranného zafizeni
cilového kruhu; ochrannym zafizenim jsou ochranna sit’, pletivo, zitka, atd.



Mi¢ smi byt ze zakladniho pole a v libovolném misté hraciho pole,
s vyjimkou cilového kruhu, odehran z libovolné vysoké podlozky.

Prekazka se povazuje za prekonanou, jestlize mi¢ prekonal vrchol
pFekazky uréeny spojnici mezi body uréenymi latémi (u starsich
typl ty€emi). Laté musi byt cca 10-12 cm Siroké a cca 2 m vysoké a
nachazi se na naspu (vrcholu prekazky) tak, ze vnéjsi tecny, jez
jsou spojnici cilového kruhu a kruhu zakladniho pole (pramér 30
cm). Sife otvoru v ochranné siti pred zakladnim polem je uréena
rovnéz témito dvéma te€nami. Otvor v ochranné siti neni omezen ve
sméru nahoru a dolu.

Mi€ se musi po prekonani prekazky uvnitr hraciho pole (oznacéené
¢ary ve sméru vnitini hrany laté prekazky ke krajni hranici
ochranného zarizeni) odehrat z mista, kde se zastavil. Mi¢,
nachazejici se uvnitf hraciho pole, se musi odehrat vzdy z tohoto
mista, kde se zastavil. Pfrelozeni do cilového kruhu pfi zapoc¢itavani
bodu navic neni povoleno.

Opusti-li mi€ po prekonani hrani€ni linie hraci pole (byt’ jen
doc¢asné), musi se odehrat dale z mista, kde opustil hraci pole.

V prostoru ochranného zarizeni Ize mi€ prelozit az do vzdalenosti 30
cm.

Pro drahu €. 7 plati ustanoveni 11.1.1., 11.1.2,, 11.1.4., 11.1.5.

Vznikaji-li na draze €.7 zpozdéni, ktera ohrozi €asovy rozpis turnaje,
muze naridit vrchni rozhod¢i nasledujici vyjimky z ustanoveni lll.6.
VSichni hracéi hraci skupiny odehraji mi€ nasledné po sobé pres
hraniéni linii. Rozhod¢i nebo rozhod¢i na draze oznaci polohu mice,
jakmile se zastavi a vezme jej z drahy. Poté ukong¢i hru ten hrag,
jehoz mi¢€ je nejblize cili. DalSi poradi hry je obdobné. Rozhod¢i
nebo rozhod¢i na draze umisti radné prislusnému hraci zajistény
mic.

Poznamky k vyobrazeni v priloze 1:

- Ohranic¢eni hraciho pole (ohrani¢eni drahy) musi byt vyznac¢eno
linii.

- Tecny (v obrazku teckovanou ¢arou) jsou pomysiné éary, které
jednoznaéné urcéuji polohu hrani¢nich lati. Teény pred hranic¢ni linii
(v obrazku plnou ¢arou) oznacuji minimalni Siri otvoru v ochranné
siti u zakladniho pole a ohrani¢eni hraciho pole (drahy).

Draha €. 8

Zastavi-li se mi¢ bodem dotyku s drahou blize, nez 20 cm od paty
kuzele, mlize byt az na tuto vzdalenost mi¢ prelozen. Kolem paty
kuzele je ve vzdalenosti 20 cm oznaéena prekladaci linie. (kruznice)



Draha €. 9

Bezprostiredné za vyjezdem z prekazky je umisténa hrani€ni linie.
Prekazka se povazuje za prekonanou, jestlize se mi€ bodem dotyku
s drahou dotyka nebo dotkl hranicni linie.

Draha €. 10

Mi¢ se musi dotknout povrchu drahy mezi vinami. 30 cm za upatim
posledni viny je vedena prekladaci linie, hrani€ni linie je
bezprostredné u upati viny.

Draha ¢.11

Prekazka se povazuje za prekonanou, jestlize mi¢ prekonal zacatek
zdi. Kolmo k mantinelu v misté predni hrany zdi je umisténa
hraniéni linie.

Zidka musi byt ze zadni strany na zac¢atku a na konci uzavirena.

Draha €. 12

Prekazka se povazuje za prekonanou, jestlize mi¢ prekonal uroven
kamene ve zlomu, bezprostredné za timto kamenem je umisténa
hraniéni linie a to kolmo k ohrani¢eni drahy (Sikmé plose).

Draha €. 13

Bezprostiedné za posledni prekazkou a kolmo k mantinelum je
umisténa hranicni linie. Pfekazka se povazuje za prekonanou, jestlize
se mi¢ bodem dotyku dotyka nebo dotkl hrani€ni linie. Lezi-li mi€
blize, nez 20 cm od Sikmé plochy, muze byt prelozen az do této
vzdalenosti kolmo k Sikmé plose. Podél sikmé plochy je ve
vzdalenosti 20 cm umisténa prekladaci linie.

Draha €. 14
Prekazka je umisténa za poslednim zlomem drahy, resp. Za posledni
prekazkou kolmo k mantinelu je v tomto misté umisténa hranicni linie.

Draha ¢. 15



Prekazka se povazuje za prekonanou, jestlize mi¢ dosahne plosiny.
Zistane-li mi¢ uvniti prachodu (tunelu) prekazky, musi se hrat ze
zakladniho pole. Na konci prichodu tunelu je umisténa hraniéni
linie.

Zastavi-li se mi¢ na plosiné, muze se hrat z mista, kde lezi nebo

z pomocného kruhu. Pomocny kruh lezi uprostred plosiny ve
vzdalenosti 30 cm od vyjezdu z prekazky. Ma-li plosSina predsunuté
¢asti, pocita se 30 cm od téchto predsunutych ¢asti. Pomocny kruh
ma pramér 8 cm.

Mi¢ musi opustit plosinu uprostied uréenym vyjezdem. Prekona-li
plosinu jinym zplisobem, musi se odehrat dalsSi uder z pomocného
bodu na plosiné.

Draha €. 16
Konec prekazky je shodny s vyjezdem trubky (prajezdu) — hrani€ni
linie.

Draha ¢. 17
Konec prekazky je na zadni hrané prekazek — hranicni linie.

Draha ¢. 18
Podminka drahy je splnéna, ztistane-li mi¢ v cilovém prostoru.
Draha €. 18 je hratelna jen ze zakladniho pole.

Drahy €. 5, 12, 13, 14Jsou-li pfrekazky provedeny ve formé volnych
kamenu, musi se jejich poloha ozna¢ena barvou.

Miniaturgolf

Nasledujici drahy jsou hratelné jen ze zakladniho pole:
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Kos
Kliny

Labyrint

Vulkan

Prekazka tvaru ,,V“

Sikmy kruh bez prekazky

Kruhova plosina

Sikma plocha bez prekazky tvaru ,,V*

Nasledujici drahy nemaji pfekazky:

Pfima draha bez prekazek

Pravy uhel

Blesk

Sikmy kruh bez prekazek

Sikma plocha bez prekazky tvaru ,,V*

Na mantinely je mozné naslapovat pri uderu jen Spickami, paty musi
byt pfitom na zemi. Preskakovani nebo preslapovani drah je zakazano.
(Nebezpeci znecisténi hraciho pole nebo moznost zranéni !).
Obkroceni drahy k uderu je povoleno. V tomto pripadé muze byt draha
prekro€ena libovolnym smérem.

Povoleno je:

Vstup na drahu kos, vulkan a kliny pfi vyjimani mi€e z cile.
Nakypfreni pisku, event. jiné vypiné, u drahy , kliny*.

U drah pyramidy, Sikmy kruh, pfima draha bez prekazky, pfima draha
s prekazkami, pravy uhel, polozené kuzely, a blesk se smi mi¢, ktery
neprekonal hraniéni linii, zvednout teprve tehdy, az je jasné, ze mic
vlastni silou hranic¢ni linii v zadném pripadé nemtize prekonat. Stejné
pravidlo plati pro mi¢e nachazejici se ve hre, které se na drahach
pyramidy, pfima draha s prekazkami a polozenych kuzelech, vraceji
zpét pred hranicni linii.

Zvlastni ustanoveni dle 3.-14. ¢ast Ill.



Sikmy kruh s ledvinou
Prekona-li mi¢ hranicni linii ve sméru od cilového kruhu, muze byt
jeho béh prerusen.

Stfedovy kruh

Mi€ se musi hrat vzdy z mista, kde se zastavil. V pripadé, ze
pfekona uroven zakladniho pole pfi zpétném béhu, hraje se dalsi
uder ze zakladniho pole. Zlustane-li mic¢ lezet na prekazce
(stredovém kruhu), muize se prelozit ve sméru paralelnim

k mantinelu az k prekladaci linii ve sméru, z néhoz prisel; smi se
ovSem hrat i z pozice, kde se zastavil.

Mi€ se po uderu ze zakladniho pole nachazi stale ve hie az na
pripad, kdy opusti drahu. Mi¢ se musi pfi respektovani ustanoveni
o prekladani prelozit na tu stranu stredového kruhu, na niz opustil
drahu. Opusti-li mantinel pfesné na hiebeni prekazky, musi se
prelozit tim smérem, odkud pfrisel.

Zvlastni ustanoveni pro cil
Cil na draze vulkan:
Kruhovy cilovy prostor ( viz také zobrazeni v priloze 2.)
Cil na draze labyrint:
Cilovy prostor kolem jamky bez horniho bodu na prekazce
labyrintu (viz také zobrazeni v pfriloze 2.)
Cil na draze kos:
Vnitrek sitky kosiku.

Predepsana draha mice

1. Pyramidy: Neni stanovena

2. Looping: Loopingem
Vysvétleni: S ohledem na skute¢nost, ze béh mice v prekazce neni
vzdy kontrolovatelny, plati prekazka za prekonanou, jestlize mi¢
korektné prekonal vjezd a vyjezd prekazky.
Rovnéz draha mice, ktery preskocil z vjezdu do vyjezdu a tim vilastni
prekazku vynechal, plati jako korektni, jestlize mi¢ spravné opustil
vyjezd.
Preskoci-li mi¢ vnéjsi bocni sténu prekazky, opustil predepsanou
drahu mice.

3. Sikmy kruh s ledvinou: Lze hrat tunelem pfimy uder nebo vpravo
okolo prekazky.

4. Viny: Neni stanovena

5. SmycCka: Smy¢kou
Vysvétleni: Mi€ musi projit najezdem prekazky i celym obvodem
smy¢ky az po hraniéni linii. Mi¢ opustil predepsanou drahu, jestlize
pred hranicni linii presko€i pres bo¢ni okraje smy¢éky nebo vynecha
drahu po obvodu smyc¢ky.



6. Most: Neni stanovena
7. Kos: Primi béh mice ze zakladniho pole pres najezd a let do kosSiku.
8. Pfima draha s okénkem: Okénkem
9. Stfilna: Jen trubkou.
Vysvétleni: Oba bo¢ni priichody musi byt zablokovany tak, ze jimi
nemuize projit zadny mi¢ ani se na nich nemtize zastavit a musi se
vratit zpét .
10. Pfima draha s pfekazkami: Mezi prekazkami. Prekazky mi€ nesmi
preskodit.
11. Labyrint: Druhym vjezdem zprava.
Vysvétleni: Zbylé vjezdy musi byt zablokovany tak, ze mi€ nemuze
dosahnout cile.
12. PoloZené kuzely: Neni stanovena
13. Kliny: Neni stanovena
14. Proudy: Neni stanovena
15. Stfedovy kruh: Neni stanovena
16. Vulkan: Neni stanovena
17. Pfekazka tvaru ,V“: Neni stanovena. Skok pres prekazku ,,V* neni
pripustny, jinak libovolné.
18. Pravy uhel: Neni stanovena
19. Blesk: Neni stanovena
20. Pfima draha bez pfekazek: Neni stanovena
21. Sikmy kruh bez piekazek: Neni stanovena
22. Kruhova ploSina: Neni stanovena
23. Klin s okénkem: Jen oknem
24. Naklonéna rovina bez prekazky ,V*: Neni stanovena
25. Sikmy kruh s pfekazkou ,V*: Neni stanovena

Prekladani

Pyramidy: Zastavi-li se mi¢ v sektoru B (viz zobrazeni v pfiloze 2.,
muze se prelozit az o 20 cm radialné, kde hrana pyramidy je stred
kruhu.

Je-li prostor mezi prekazkou a mantinelem prilis maly k uderu, plati
nasledujici pravidla:

Zastavi-li se mi¢ pred nejuzsim mistem mezi pyramidou a mantinelem,
muze se prelozit pred nejuzsi misto (smérem k zakladnimu poli) az do
vzdalenosti 20 cm od mantinelu.

Zastavi-li se mi¢ za nejuzsim mistem , nebo na oznaceni A (viz
zobrazeni v priloze 2.) muze se prelozit za nejuzs$i msto (ve sméru k
cili) az do vzdalenosti 20 cm od mantinelu a prekazku.

Looping: ( Prekladani mice, ktery zustal lezet u prekazky.)

Za prekazku: Az do vzdalenosti 30 cm od vyjezdu paralelné

s mantinelem.

Sikmy kruh s ledvinou: ( Pfekladani miée, ktery ziistal lezet u piekazky.)
Za prekazku: Paralelné s mantinelem a z do vzdalenosti 30 cm od
nejzazsSiho mista prekazky ve smeéru Kk cili.



Smycka: ( Prekladani mice, ktery zastal lezet u prekazky.)

Za prekazku: Az do vzdalenosti 30 cm od vyjezdu paralelné

s mantinelem.

Pfima draha s okénkem: ( Prekladani mice, ktery zustal lezet u
prekazky.)

Za prekazku: kolmo k prekazce, az do vzdalenosti 20 cm .

Pfima draha s pfekazkami: Zastavi-li se mi¢ v sektoru B (viz obrazek

v priloze 2.) nebo na pomocné linii A (viz obrazek v priloze 2.), muze
se prelozit paralelné s mantinelem az do vzdalenosti 30 cm ve sméru
cile.

Zastavi-li se mi¢ v sektoru C (viz obrazek v priloze 2.), mlize se prelozit
paralelné s mantinelem az do vzdalenosti 20 cm ve sméru zakladniho
pole.

Svédské filcové drahy
VSeobecna ustanoveni

Opusténi drahy viz 7.1.1, 7.1.2 casti lll. a 3.2.4 ¢asti IV.

Mi¢ u prekazky, resp. u mantinelu, misto bodu 7.1.3 ¢asti lll:

Zastavi-li se mi¢ ve hie u prekazky, smi se prelozit paralelné s mantinelem (v podélném sméru)
az do vzdalenosti 50 cm a to:

- Ve sméru k hlavé (cili), jestlize mi¢, ktery se zastavil zcela prekonal prekazku,

- Ve sméru zakladniho pole, jestlize mi¢, ktery se zastavil, prekazku neprekonal nebo zcela
nepiekonal

Zastavi-li se mi¢ ve hie, mezi mantinelem a prekladaci linii, mizZe se prelozit kolmo k mantinelu
az do této vzdalenosti.

Upfesnéni k odstavci 7.1.4 ¢asti lll. (mi¢ v prekazce)
Lezi-li mi€ na ¢asti prekazky, ktera je mensi, nez 100 cm?, nachazi
se v prekazce.

Specialni typy drah, resp. pfekazek.

Drahy ¢. 8 a 14
Zustane-li mi¢ ve hre lezet na Spici hrazeni muldy, musi se hrat ze
zakladniho pole.

Némecky stupen, Svédsky stupen

Zastavi-li se mi¢ ve hie ve vzdalenosti mensi nez 20 cm od hrany Sikmé plochy stupné, miize
se prelozit az do vzdalenosti 20 cm paralelné k mantinelu (v podéiném sméru).

Zastavi-li se mi¢ ve hie ve vzdalenosti mensi nez 20 cm od Svédského stupné, miize se prelozit
kolmo az na tuto vzdalenost.



Zastavi-li se mi€ na nejvys$sim bodu stupné, mtize se prelozit v podélném sméru az o 20 cm
pred stupen a pokracovat ve hie z tohoto mista

Stiredovy pahorek

Mi€ se musi hrat vzdy z mista zastaveni. Vrati-li se vSak zpét za
uroven zakladniho pole, pokracuje se ve hre ze zakladniho pole.
Zastavi-li se na stredovém pahorku, mize se prelozit paralelné a
mantinelem az na prekladaci linii ve sméru, odkud prisel. Smi vsak
byt zahran i z mista zastaveni.

Mi¢ se nachazi vzdy ve hre po uderu ze zakladniho pole, az na
pripady, kdy opustil drahu. Pak se mi€ dle pravidel o prekladani
hraje z té strany pahorku, na niz opustil drahu. V pripadé, ze mi€
opusti drahu presné na hrebeni pahorku, preklada se tim smérem,
odkud prisel.

Presko€eni hrazeni uvnitf drahy.

Preskoci-li mi€ ve hie, hrazeni muldy nebo obdobné zarizeni
(apravu drahy), napf. drahy Gentleman, pokracuje hra ze zakladniho
pole.

Draha €. 16 - Ryna
Zustane-li mi¢ uvniti prekazky, musi se prelozit ve sméru
zakladniho pole.

Hrani¢ni a prekladaci pole
Hranicni linie

Zpétny béh mice za hranicni linii na drahach se stoupanim

Prekonal-li mi¢ fadné hranicéni linii, ale v dalSim prabéhu hry se vrati zpét pred hranic¢ni linii,
pohne se do oblasti pred hranicni linii a zde se zastavi nebo opusti drahu, pokracuje se ve hie
ze zakladniho pole.

Drahy s plosSinami
Mic dosahl cilového kruhu a zastavil se v ném. Jestlize pfi odrazu neni dosazeno jamky (cile),
ale mi¢ opusti cilovy kruh, pak se preklada dle ustanoveni pro prekladani do cilového kruhu.

Draha €. 4 — varianta 2
Vrati-li se mi¢ zpét pred hranicni linii, pokracuje se ve hie ze zakladniho pole.

Prekladaci linie

Prekladaci linie jsou zna€eny 50 cm pred a za prekazkou a 20 cm od
mantinelu, jak je patrné z nakresti.

Ustanoveni pro prekladani jsou obsazena v odstavci 7. ¢asti lll. a

v bodu 3.1.2 ¢asti IV.

Priklady prekladani viz obrazky ¢€.9, 10, 11, 12, 13

Umisténi prekazky od zakladniho pole u pfimych drah



Je-li prekazka umisténa ve vzdalenosti 5 m a vice od zakladniho
pole, nachazi se hranicni linie ve vzdalenosti 50 cm od plechu.
(obrazek ¢.10)

Je-li prekazka umisténa ve vzdalenosti mensi, nez 5 m od
zakladniho pole, nachazi se hraniéni linie u prvni prekazky. V tomto
pripadé je hraniéni linie umisténa vzdy na hrané prekazky smeérujici
k cilovému kruhu. (obrazek ¢€.11)

Zpétné odrazeny mic

Prekonal-li mi€¢ hraniéni linii a odrazi se od prekazky, umisti se mi¢
50 cm za hranicni linii posledné prekonané prekazky. (obrazek ¢.12)
U pfimé drahy, kde je hranicni linie umisténa 50 cm od plechu
zakladniho pole, musi se zpét odrazeny mi¢ prelozit na hranicni
linii. (obrazek ¢.13)

Seznam pouzitych zkratek

CMGS - Cesky minigolfovy svaz

MG — Minigolf

MTG — Miniaturgolf

STK — Sportovné-technicka komise

WMF — (World Minigolfsport Federation) — Svétova federace drahového golfu



Obrazky ¢.1 - 13

Obrazek €.1 — Oznaceni zakladniho pole (1.1. ¢ast Il.)
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Obrazek €.2 — Postaveni mi¢e obecné (7.4. ¢ast lll.)
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Obrazek €.3 — Obecné rozméry Svédskych filcovych drah (3.1. ¢ast Il.)
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Hlava drahy muize mit i tvar kruhu
Rozméry bez jednotek jsou v centimetrech



Obrazek ¢.4 (3.4.1 ¢ast IV.)
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Obrazek &.5 (3.4.2 &ast IV.)
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Obrazek &.6 (3.4.3 &ast IV.)




Obrazek &.8 — Uhel s Sikmym pahorkem a brankou
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Mic¢ €.1 se pfeklada na pfekladaci linii
Mic €.2 se pfeklada na prekladaci linii

Obrazek ¢.9 — Svédsky stupen

PfeloZeni mic¢e v naznaeném sméru do vzdalenosti
az 20 cm od mantinelu, resp. prekazky
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Pozor: Poloha vici mantinelu je rozhodujici pro jeho
prelozeni

Obrazek €.10 — Draha s moznymi zpétnymi odrazy
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Obrazek ¢€.11 — Stredovy pahorek

LB

.0 e

PTek Bdac] e
|
PTekdac] ke

i ™

i€ €.1 se musi zahrat z mista, kde lezi

i€ €.2 se smi prelozit na prekladaci linii

i€ €.3 se smi prelozit na prekladaci linii nebo se mlize zahrat z mista, kde lezi
¢ 6.4 se musi zahrat z mista, kde lezi
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Obrazek ¢.12 — Pfima draha se schrankami
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i€ €.1 se smi prelozit na zakladni pole

C.2 se smi prelozit na prekladaci linii smérem k zakladnimu poli
C.3 se smi prelozit na prekladaci linii smérem k zakladnimu poli
C.4 se smi prelozit na prekladaci linii smérem k zakladnimu poli
¢ €.5 se smi prelozit na prekladaci linii smérem k zakladnimu poli
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Obrazek ¢€.13 — Némecky stupen
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Mi¢ €.1 se smi prelozit zpét na zakladni pole
Mic¢ €.2 se smi pfelozit o 20 cm pfed hranu naklonéné roviny
Mic €.3 se smi prelozit zpét na zakladnu



